＜属性＞
-『第一種戦闘機(略：一種)』･･･元ネタがSTGのもの
　　　　例）レイストーム、グラディウス、ゼビウス、スペースインベーダなど
　　　・技能『緊急回避』をMP消費なしで所持する
　　　・HP０になったターン終了時にSP１消費することでHP３の状態で復活出来る
　　　・なんかエリート部隊に入った気分になれる
-『第二種戦闘機(略：二種)』･･･元ネタがSTGじゃないもの
　　　　例）X-WING、Zガンダム、スト☆ぱん、KOF、エースコンバットなど
　　　・HP０になったターン終了時にSP１消費することでHP３の状態で復活出来る
　　　・なんかアニメの主人公になった気分になれる


＜技能／特殊能力表＞
名称　　　　　：技能／特殊能力の呼び名です。
分類　　　　　：技能／特殊能力の性質です。
使用条件　　　：技能／特殊能力を使用するために必要な条件です。使用する１／６ユニットに特定の衣裳の着用などを義務づけているものもあります。また特に指定のあるもの以外は、「戦闘不能」「行動不能」状態での使用はできません。
使用タイミング：技能／特殊能力を使用することができるフェイズです。
消費ＳＰ　　　：技能／特殊能力を使用する時に消費するＳＰの量です。
消費ＭＰ　　　：技能／特殊能力を獲得するために必要なＭＰです。
効果　　　　　：技能を使用した時の効果です。

名称　　　　　：隠蔽
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：カモフラージュをして完全遮蔽状態になります。別の行動（射撃、他の技能／特殊能力の使用）を行うまで有効です。隠蔽中は移動力が１になります。
名称　　　　　：遠投
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：５
効果　　　　　：投擲武器の有効射程と最大射程をそれぞれ15cm伸ばすことができます。
名称　　　　　：奥義
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：白兵戦
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：通常の攻撃を行う代わりに各種奥義を使用することができます（＜奥義表＞参照）
名称　　　　　：加速
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：－
使用タイミング：移動／行動／白兵戦
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：30
備考　　　　　：使用時にＳＰおよびＨＰを１ずつ減らすことで、１回使用することができます（身体に強烈な負荷が掛かるためです）。使用した直後に行う移動、行動、白兵行動のうち１つを、２回続けて行うことができます。

名称　　　　　：頑丈
分類　　　　　：身体能力
使用条件　　　：-
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：ＨＰの最大値が８になります。
名称　　　　　：強行
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：［のろま］を持っていないこと
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：移動力が＋１されます。
名称　　　　　：切り払い
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：白兵戦武器（白兵戦可能武器は不可）の装備、または［格闘技（打撃）］を使える状態にあること
使用タイミング：自分がダメージを受けた時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：10
効果　　　　　：サイコロを振り１～３の目が出たら、１つの直射攻撃（実弾、エネルギー兵器、投げナイフなど）および白兵戦によるダメージを－１することができます。［格闘技（関節技）］［格闘技（投げ技）］［香港キック］などの特殊効果が付いた攻撃を切り払うこともできますが、ダメージが０になった場合でも、転倒や間接技にかかるといった特殊効果はそのまま受けます。［切り払い］を行なった後、白兵反撃は行うことができます。なおＳＰ消費技能を使用した攻撃は切り払えません。また「戦闘不能」状態では使えません。
名称　　　　　：計略
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：各種計略を使用することができます（＜計略表＞参照）

名称　　　　　：幸運
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：［不幸］を持っていないこと
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：自分が行うあらゆる判定においてサイコロの出目が気に入らない時に、１ターンにつき１回だけ振り直すことができます。
名称　　　　　：索敵
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：10
効果　　　　　：サイコロで１～３の目を出すことで、半径60cm以内にいる［隠蔽］で隠れているユニットを発見できます。発見されたユニットは［隠蔽］による効果を失います。範囲内に複数のユニットが［隠蔽］していた場合、各々のユニットごとにサイコロによる判定を行います。
名称　　　　　：工兵
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：設置・展開する設置兵器の所持
使用タイミング：行動／移動
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：設置兵器の設置・展開を行えます。またサイコロで１～３の目を出すことで、半径30cm以内にあるこれらを除去できます。判定は移動フェイズの移動直後に行いますが、除去を行ったユニットはそれで行動が終了となります。
　なお、設置兵器を事前に設置・展開することもできます。位置を紙に書き留めておくことで、対人地雷などを最初から埋めてあることにしても構いません（ただし位置は、戦場の中央から自陣側に限られます。また爆弾の事前設置はできないものとします）。事前の設置はいくつ行っても構いませんが、２つまでの設置で開始から１ターン、３つ以上設置した場合は開始から２ターンの間、行動できません。
名称　　　　　：指揮
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：士気チェック
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：半径90cm以内にいるすべての味方ユニットの士気チェック、および士気回復チェックの判定に、＋２のボーナスを付けることができます。指揮官が「行動不能」状態にならない限り、効果は持続します。
名称　　　　　：集中
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：通常の射撃を行います。命中した場合、ダメージに＋２できます。曲射、散布射撃時には使えません。また白兵戦では使用できません。

名称　　　　　：心眼
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：―
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：煙幕、［隠蔽］、忍術による完全遮蔽状態、［分身の術］による効果を無視できます。

名称　　　　　：陣形攻撃
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：攻撃陣形を組んで攻撃するための技能です。まず使用者が自分の使用する武器の有効射程内にいる敵ユニットの中から目標を決定します。次に使用者の半径15cm以内にいる、この目標に攻撃可能でなおかつ行動可能なユニットは、陣形攻撃に参加するかどうかを決定します。最終的に攻撃に参加してくれたユニットの数＋３が、陣形攻撃の攻撃判定になります（２人参加してくれた場合、攻撃判定５。自分以外に誰も参加しなかった場合、攻撃判定３）。なお攻撃に参加したユニットは行動を終了したことになります。
名称　　　　　：洗脳
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：捕虜にした敵ユニット１体を味方につけます。味方になったユニットは、自陣の最後方にＨＰ１の状態で登場します。
名称　　　　　：超能力
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：各種超能力を使用することができます（＜超能力表＞参照）
名称　　　　　：通信
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：通信機の所持
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：25
効果　　　　　：半径150cm以内の目標ユニットを中心として、その半径30cm以内にいる３体までの敵ユニット（目標ユニットを含む）に、攻撃判定３の曲射攻撃を行います。ただし爆発の中心から見て半遮蔽状態にある敵ユニットに対しては、ダメージが－１されます（０にはなりません）。判定はサイコロを１回だけ振り、その結果をすべてのユニットに対して適用します。

名称　　　　　：強気
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：［弱気］［冷血］を持っていないこと
使用タイミング：士気チェック
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：士気判定に＋１のボーナスが付きます。また、［恐怖］の効果の影響を受けません。
名称　　　　　：投擲
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：常時
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：５
効果　　　　　：あらゆるものを攻撃判定２（有効射程：30cm／最大射程：45cm）の直射撃で投げつけることができます。
名称　　　　　：忍術
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：忍者なキャラクターのみ
使用タイミング：＊
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：40
効果　　　　　：忍術を使用することができます（＜忍術表＞参照）
名称　　　　　：防御
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：自分がダメージを受けた時
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：自分が受けるあらゆるダメージを－３します（１つのダメージに対してのみ）。ただし［防御］を使った場合、反撃を行うことができません。また「行動不能」状態では使えません。
名称　　　　　：魔導師（黒）
分類　　　　　：魔法
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：50
効果　　　　　：各種黒魔法を自由に選んで使用することができます（＜魔法表＞参照）

名称　　　　　：魔導師（白）
分類　　　　　：魔法
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：50
効果　　　　　：各種白魔法を自由に選んで使用することができます（＜魔法表＞参照）

名称　　　　　：魔法
分類　　　　　：魔法
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：＊
効果　　　　　：魔法を使用することができます（＜魔法表＞から選んでください）

名称　　　　　：身代わり
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：―
使用タイミング：味方ユニットがダメージを受けた時
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：10
効果　　　　　：半径30cm以内にいる味方ユニットが受けたダメージを、自分に移し替えることができます。
名称　　　　　：友情
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：―
使用タイミング：行動
消費ＳＰ　　　：１
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：半径30cm以内にいる味方ユニット１体のＳＰを１回復させます。

名称　　　　　：冷血
分類　　　　　：特殊能力
使用条件　　　：［強気］［弱気］を持っていないこと
使用タイミング：士気チェック
消費ＳＰ　　　：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：士気チェックを行う必要がありません。また、［恐怖］の効果の影響を受けません。
＜奥義表＞
名称：奥義の呼び名です。
目標：奥義の目標です。
効果：奥義の効果です。
名称：返し刃
目標：敵１体
効果：手持ちの白兵戦兵器で、通常の白兵戦攻撃を２回行います。
名称：最終奥義
目標：敵１体
効果：ＨＰが３以下になると使用可能になります。自分のＨＰを減らすことで、攻撃判定５の攻撃を行えます。さらに、減らしたＨＰ分だけダメージを上乗せすることができます。
名称：獅子奮迅
目標：範囲内のすべての敵ユニット
効果：半径３０ｃｍ以内の全ての敵ユニットに対し、攻撃判定３の攻撃を行います。判定は各ユニットごとに行います。
名称：見切り
目標：自分
効果：自分の白兵行動フェイズで使用します。この奥義を使用した次の相手側白兵行動フェイズまでの間、自分が受けるダメージをすべて－３することができます。
名称：乱舞
目標：敵１体
効果：攻撃判定３の攻撃を行います。命中が続く限り何度でも追加で攻撃できます。ダメージは命中した目の合計です。なお使用する武器に関わらず、攻撃判定は３です。
 

＜計略表＞
名称　　　　　：計略の呼び名です。
使用タイミング：計略を使用することのできるタイミングです。
効果範囲　　　：計略の効果範囲です。
射程（有／最）：計略の射程です。
効果　　　　　：計略を使用した時の効果です。
名称　　　　　：同士討ち
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：射撃武器を持つユニット１体
射程（有／最）：90cm／90cm
効果　　　　　：目標となったユニットはサイコロを振ります。この時４～６の目を出すと、一番近くにいる味方ユニットに対して、最も強力な攻撃をしてしまいます。ただしＳＰ消費技能まで使う必要はありません。
名称　　　　　：偽情報
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：１体
射程（有／最）：180cm／180cm
効果　　　　　：目標となったユニットはサイコロを振ります。この時４～６の目を出すと、
　　　　　　　偽の情報により前後どちらかに（策士が決めます）60cm移動させられます。
 
＜超能力表＞
名称　　　　　：超能力の呼び名です。
使用タイミング：超能力を使用することのできるタイミングです。
効果範囲　　　：超能力の効果範囲です。
射程（有／最）：超能力の射程です。
効果　　　　　：超能力を使用した時の効果です。
名称　　　　　：危険予知
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：自分
射程（有／最）：―
効果　　　　　：１ターンの間、自分に向けられるすべての攻撃判定に、－２のペナルティを付けさせることができます。
名称　　　　　：瞬間移動
使用タイミング：移動
効果範囲　　　：自分
射程（有／最）：―
効果　　　　　：90cm以内の任意の場所に、瞬間的に移動します。この時、自分の半径15cm以内にいるユニット１体を連れていくこともできます。ただし他のユニットのＺＯＣ内に出現することはできません。
名称　　　　　：念動力
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：１体
射程（有／最）：60cm／60cm
効果　　　　　：半径60cm以内のユニット１体を、任意の30cm離れた場所に移動させることができます。
 
＜特殊攻撃表＞
名称　　　　　：特殊攻撃の呼び名です。
分類　　　　　：特殊攻撃の種類です。
使用タイミング：特殊攻撃を使用することのできるタイミングです。
効果範囲　　　：特殊攻撃の効果範囲です。
射程（有／最）：特殊攻撃の射程です。左が有効射程、右が最大射程です。
消費ＭＰ　　　：特殊攻撃能力を獲得するために必要なＭＰです。
効果　　　　　：特殊攻撃を使用した時の効果です。
名称　　　　　：一撃離脱
分類　　　　　：射撃
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：使用武器による
射程（有／最）：使用武器による
消費ＭＰ　　　：15
効果　　　　　：反撃を受けずに射撃攻撃を行うことができます。攻撃後は30cmまで後退することができます（土地による移動制限は受けません）
名称　　　　　：強襲
分類　　　　　：特殊
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：１体
射程（有／最）：60cm／60cm
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：半径60cm以内の敵ユニット１体に、攻撃判定３の突撃攻撃を行います（曲射攻撃）。その後、目標と白兵戦状態になります。
名称　　　　　：全力射撃
分類　　　　　：射撃
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：使用武器による
射程（有／最）：使用武器による
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：所持しているすべての射撃武器を使用して攻撃します。
名称　　　　　：早撃ち
分類　　　　　：射撃
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：使用武器による
射程（有／最）：使用武器による
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：同じ武器で２回攻撃します。
 ＜忍術表＞
名称　　　　　：忍術の呼び名です。
使用タイミング：忍術を使用することのできるタイミングです。
効果範囲　　　：忍術の効果範囲です。
射程（有／最）：忍術の射程です。
効果　　　　　：忍術を使用した時の効果です。
名称　　　　　：変わり身の術
使用タイミング：自分がダメージを受けた時
効果範囲　　　：―
射程（有／最）：―
効果　　　　　：ダメージを無効にする代わりに手持ちの武器／装備品を１つその場に残し、30cm離れた場所に移動します。身代わりとなる武器／装備品を持っていない場合はこの術を使うことはできません。
名称　　　　　：分身の術
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：―
射程（有／最）：―
効果　　　　　：分身して３体に分かれます。分身中のユニットへの攻撃は、まずサイコロを振り、１～２の目を出さないと本体に攻撃さえできません。効果は発動してから３ターンの間か、本体に攻撃が命中するまで有効です（［防御］などでダメージを０にしても命中は命中です。ただし「回避」した場合は命中とはならず、分身効果は持続します）。なお［心眼］を持つユニットの攻撃は、［分身の術］の効果を無視します。
名称　　　　　：微塵隠れの術
使用タイミング：白兵戦
効果範囲　　　：白兵戦
射程（有／最）：―
効果　　　　　：白兵戦中に、自分を中心に爆発を起こして遁走することができます。半径15cm以内のすべてのユニット（味方を含む）に対して攻撃判定３の爆風攻撃を行った後、自分自身は白兵戦から離脱して30cm離れた場所に移動した後、即座に土中に潜るなどのカモフラージュをして完全遮蔽状態になります（［隠蔽］とは違い、一切の攻撃の対象になりません。また［心眼］以外の方法では他のユニットに見つかることもありません）。移動または別の行動（射撃、他の技能／特殊能力の使用）を行うまで有効です。
 ＜魔法表＞
名称　　　　　：魔法の呼び名です。
分類　　　　　：魔法の種類です。
使用タイミング：魔法を使用することのできるタイミングです。
効果範囲　　　：魔法の効果範囲です。
射程（有／最）：魔法の射程です。左が有効射程、右が最大射程です。
消費ＭＰ　　　：魔法を単独で習得する時に必要なＭＰです。
効果　　　　　：魔法を使用した時の効果です。
名称　　　　　：アイス・ストーム
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：術者を中心に半径60cm以内
射程（有／最）：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：効果範囲内にいるすべてのユニット（味方を含む）に、攻撃判定３の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを１回だけ振り、その結果をすべてのユニットに対して適用します。
名称　　　　　：サモン・ゲート
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：―
射程（有／最）：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：術者の半径15cm以内に異界の魔物を召喚します。この魔物はＨＰ３、白兵戦の攻撃判定３、また常に「狂暴化」状態として扱います。
名称　　　　　：ファイヤー・ボール
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：目標のユニットを中心に半径30cm以内
射程（有／最）：150cm／150cm
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：効果範囲内にいる３体までの敵ユニット（目標ユニットを含む）に、攻撃判定３の曲射攻撃を行います。判定はサイコロを１回だけ振り、その結果をすべてのユニットに対して適用します。
名称　　　　　：マジック・シールド
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：自分
射程（有／最）：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：術者が受けるあらゆるダメージを、１ターンの間－２します。ただし［マジック・ミサイル］だけは防ぐことができません。
名称　　　　　：マジック・ミサイル
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：１体
射程（有／最）：90cm／90cm
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：目標にどんな技能／特殊能力や［魔法］でも無効化できない１ダメージを与えます。
名称　　　　　：ライトニング
分類　　　　　：黒
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：180cm／240cm
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：目標に攻撃判定４の直射攻撃を行います。
名称　　　　　：ディスペル・マジック
分類　　　　　：白
使用タイミング：他の術者の魔法使用時
効果範囲　　　：魔法１回分
射程（有／最）：全域
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：サイコロで１～４の目を出すことで、他の術者が使おうとしている［魔法］を無効化します。ただし［マジック・ミサイル］だけは無効化できません。
名称　　　　　：パニッシュ
分類　　　　　：白
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：１体
射程（有／最）：30cm／60cm
消費ＭＰ　　　：35
効果　　　　　：目標に攻撃判定５の直射攻撃を行います。
名称　　　　　：バリア
分類　　　　　：白
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：自分
射程（有／最）：―
消費ＭＰ　　　：35
効果　　　　　：術者が受けるあらゆるダメージや［魔法］を、１ターンの間無効化します。ただし［マジック・ミサイル］と［ディスペル・マジック］は無効化できません。
名称　　　　　：プロテクション
分類　　　　　：白
使用タイミング：行動
効果範囲　　　：術者を中心に半径30cm以内
射程（有／最）：―
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：効果範囲内にいる味方ユニットが受けるあらゆるダメージを、１ターンの間－１します。ただし［マジック・ミサイル］だけは防ぐことができません。
名称　　　　　：ウィンド

分類　　　　　：白魔法

使用タイミング：［05］特殊行動

効果範囲　　　：術者を中心に半径60cm以内

射程（有／最）：―

消費ＭＰ　　　：３０

効果　　　　　：術者の周囲に突風を吹かせます。

　　　　　　　　効果範囲内に散布された「毒ガス」「煙幕」「催涙ガス」などは、

　　　　　　　　ただちに吹き散らされて効果を失います。

　　　　　　　　また、効果範囲内にいる術者を除くすべてのユニットは

　　　　　　　　ダイスを振り１～３の目が出れば次のターンまで移動不能となります。
名称　　　　　：キュアー・マインド

分類　　　　　：白魔法

使用タイミング：［05］特殊行動

効果範囲　　　：１体

射程（有／最）：60cm／60cm

消費ＭＰ　　　：２０

効果　　　　　：目標のユニットの精神状態を元に戻し、

　　　　　　　　「狂暴化」や「士気崩壊」状態から回復させることができます。

＜当日限定_技能＞

名称　　　　　：サモン(メインorサブ)
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：メインユニットとサブユニットで共演作品がある
使用タイミング：ゲーム開始時
消費ＳＰ　　　：-
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：・1ユニット追加できる。
　　　　　　　　・この技能は『メイン』『サブ』共に習得する必要がある
　　　　　　　　・『サブ』ユニットは以下の効果を得る
　　　　　　　　　-『メイン』の半径30cm以内でしか行動できない
　　　　　　　　　　（ 『メイン』が行動不能の場合は一切の行動ができない ）
　　　　　　　　　-「技能：身代わり」をMP消費なしで所持する
名称　　　　　：緊急回避
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：-
使用タイミング：自分がダメージを受けたとき
消費ＳＰ　　　：-
消費ＭＰ　　　：20
効果　　　　　：サイコロを振り相手の攻撃判定時の出目より小さい値を出すことで
　　　　　　　　　自分が受けるあらゆるダメージを無効化します。
　　　　　　　　　その後、15cm任意の方向に移動することが出来ます。
　　　　　　　　　＜相手の出目 - 1 ＝ 緊急回避判定＞
　　　　　　　　　（緊急回避判定が０の場合は発動できません）
　　　　　　　　　また「技能：切り払い」等、他の技能を使用する場合や「行動不能」状態では
　　　　　　　　　使用できない。
名称　　　　　：リフレクション
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：「Iフィールド発生装置」の所持
使用タイミング：エネルギー射撃兵器を受けた時
消費ＳＰ　　　：-
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：相手のエネルギー射撃を反射します。
　　　　　　　　相手の攻撃判定後、その時のダメージ(軽減前の値)を攻撃判定とし
　　　　　　　　サイコロを振ります。（曲射、エネルギー射撃兵器）
　　　　　　　　判定が成功した場合、その時の相手からのダメージを０にします。
　　　　　　　　ただし、失敗した場合は攻撃判定分の値のダメージを受けます。(軽減不可)
　　　　　　　　例）相手からのダメージ６→攻撃判定５→リフレクション失敗→

　　　　　　自分にダメージ５（軽減不可）

名称　　　　　：覚醒
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：技能「ハイパー化」を持ってない
使用タイミング：移動フェイズ前
消費ＳＰ　　　：1
消費ＭＰ　　　：10
効果　　　　　：自分が行うすべての攻撃判定に＋2のボーナスが付きます。
　　　　　　　　次の自分のターン開始時にHP０になり、　『戦闘不能』状態になります。
名称　　　　　：ハイパー化
分類　　　　　：技能
使用条件　　　：技能「覚醒」を持ってない
使用タイミング：移動フェイズ前
消費ＳＰ　　　：1
消費ＭＰ　　　：30
効果　　　　　：自分が行うすべての攻撃判定に＋1のボーナスが付きます。
　　　　　　　　この効果は3ターン持続します
　　　　　　　　この技能はゲーム中１度しか使用できません
＜武器／装備品表＞
名称　　　　　：武器／装備品の呼び名です。製品名を使うなど、自由に変えて構いません。
分類　　　　　：武器／装備品の種類です。
攻撃タイプ　　：その武器の攻撃方法を表します。
効果範囲　　　：攻撃が及ぶ範囲を表します。
射程（有／最）：武器、アイテムの射程を表します。左が有効射程、右が最大射程です。
反撃　　　　　：敵からの射撃攻撃に対して反撃に使えるかどうかを表します。
対空　　　　　：飛行しているユニット、ミサイル、オールレンジ攻撃兵器等への攻撃が可能かを表します。
空中　　　　　：飛行しているユニットが攻撃に使用可能かを表します。
攻撃判定　　　：この武器の命中率、ダメージを表すものです。サイコロを振りこの値以下が出れば命中で、そのサイコロの数値がそのままダメージになります。
移動力修正　　：この武器／装備品を所持している時の移動力への修正値です。
消費ＭＰ　　　：武器／装備品を獲得するのに必要なＭＰです。
備考　　　　　：武器／装備品のその他の説明、特殊効果などです。
名称　　　　　：小銃
分類　　　　　：携帯射撃武器
攻撃タイプ　　：直射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：90cm／180cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：―
名称　　　　　：アサルトライフル／突撃銃
分類　　　　　：携帯射撃武器
攻撃タイプ　　：直射撃／散布射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：75cm／150cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：〇
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：散布射撃時の攻撃判定は２になります。
名称　　　　　：ショットガン
分類　　　　　：携帯射撃武器（白兵戦可能武器）
攻撃タイプ　　：散布射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：45cm／45cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：〇
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：白兵戦武器として使用する場合も散布射撃が可能です。
名称　　　　　：軽機関銃
分類　　　　　：携帯射撃武器
攻撃タイプ　　：直射撃／散布射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：90cm／180cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：〇
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：散布射撃時の攻撃判定は２になります。
名称　　　　　：グレネードランチャー
分類　　　　　：携帯射撃武器
攻撃タイプ　　：曲射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：90cm／90cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：２
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：目標となるユニットを中心として半径15cm以内にいる３体までの敵ユニット（目標ユニットを含む）に、攻撃判定２の爆風攻撃を行います。ただし爆発の中心から見て半遮蔽状態にある敵ユニットに対しては、ダメージが－１されます（０にはなりません）。判定は各目標ごとに行います。
名称　　　　　：無反動砲／バズーカ／対戦車榴弾
分類　　　　　：携帯射撃武器
攻撃タイプ　　：直射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：90cm／180cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：ダメージ＋１。攻撃が命中した場合、目標ユニットの半径15cm以内にいる他の２体までの敵ユニットにも、攻撃判定２の爆風攻撃を行います。ただし爆発の中心から見て半遮蔽状態にある敵ユニットに対しては、ダメージが－１されます（０にはなりません）。判定は各目標ごとに行います。
名称　　　　　：フレーム・ランチャー（火炎放射器）
分類　　　　　：エネルギー射撃兵器
攻撃タイプ　　：散布射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：90cm／90cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：ダメージ＋１。ただしエネルギーは３発分しかもちません
名称　　　　　：ビームライフル
分類　　　　　：エネルギー射撃兵器
攻撃タイプ　　：直射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：90cm／180cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：20
備考　　　　　：ダメージ＋１。ただしエネルギーは４発分しかもちません。
名称　　　　　：高出力荷電粒子砲
分類　　　　　：エネルギー射撃兵器
攻撃タイプ　　：直射撃
効果範囲　　　：貫通
射程（有／最）：135cm／270cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：２
移動力修正　　：－２
消費ＭＰ　　　：30
備考　　　　　：ダメージ＋３。射撃するたびにエネルギー充電が必要です。事前に１行動フェイズを使って「充電」を行わない限り、射撃できません。
名称　　　　　：毒ガス散布器
分類　　　　　：特殊射撃武器
攻撃タイプ　　：散布射撃
効果範囲　　　：特殊
射程（有／最）：90cm／90cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：特殊
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：20
備考　　　　　：射程内の任意のポイントから半径30cm以内の空間に毒ガスを散布します（機械すら腐食させる強力なものです）。以後この範囲内に入ったすべてのユニットは、１ダメージを受けます。毒ガスの効果は２ターン持続します。
名称　　　　　：投げナイフ／手裏剣（３本）
分類　　　　　：投擲武器（白兵戦可能武器）
攻撃タイプ　　：直射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：45cm／60cm
反撃　　　　　：〇
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：４
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：ダメージ－２（０にはなりません）
名称　　　　　：手榴弾（３個）
分類　　　　　：投擲武器
攻撃タイプ　　：曲射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：45cm／45cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：目標となるユニットを中心として半径15cm以内にいる３体までの敵ユニット（目標ユニットを含む）に、攻撃判定３の爆風攻撃を行います。ただし爆発の中心から見て半遮蔽状態にある敵ユニットに対しては、ダメージが－１されます（０にはなりません）。判定は各目標ごとに行います。
名称　　　　　：炸裂徹甲弾（１発）

分類　　　　　：射撃＆白兵・武器用装備

攻撃タイプ　　：特殊

効果範囲　　　：使用武器による

射程（有／最）：使用武器による

反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―

移動力修正　：０
消費ＭＰ　　　：５

備考　　　：直射攻撃を行う銃器用の特殊な弾丸です。

　　　　　（散布射撃には使用できません）

　　　　　［機械］属性や「盾・鎧」等によるダメージ軽減効果を無効化します。

　　　　　　なお「炸裂徹甲弾」は着弾後に破裂して内部器官を破壊するため、

　　　　　　そのダメージは［自己再生］では回復できません。
名称　　　　　：発煙筒（１個）
分類　　　　　：投擲武器
攻撃タイプ　　：曲射撃
効果範囲　　　：非貫通
射程（有／最）：45cm／45cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
空中　　　　　：〇
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：射程距離内の任意のポイントに投擲し、そこを中心に半径30cm以内に１ターンの間、煙幕を発生させることができます。煙幕は半遮蔽物として扱います。
名称　　　　　：刀／剣
分類　　　　　：通常白兵戦武器
攻撃タイプ　　：白兵戦
効果範囲　　　：白兵戦
射程（有／最）：15cm／15cm
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：４
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：ダメージ－１（０にはなりません）
名称　　　　　：斧／ハンマー（16ｔ）
分類　　　　　：重白兵戦武器
攻撃タイプ　　：白兵戦
効果範囲　　　：白兵戦
射程（有／最）：15cm／15cm
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：２
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：ダメージ＋２。また［機械］属性や「盾／鎧」等によるダメージ軽減効果を無効化します。
名称　　　　　：鞭
分類　　　　　：特殊白兵戦武器
攻撃タイプ　　：白兵戦
効果範囲　　　：白兵戦
射程（有／最）：30cm／30cm
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：３
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：ダメージ－１（０にはなりません）。30cmの距離から白兵戦を仕掛けることができます。また相手に絡みつかせる攻撃（攻撃判定２）を行うこともでき、命中した場合、ダメージを与えた上で鞭が相手に絡みつきます。絡みついている間、相手はすべての判定に－２のペナルティを負い、ＺＯＣを失い、一切の移動ができなくなります。使用者は次ターン以降も鞭を絡ませ続け、絞めつけてダメージを与えることができますが、ふたたび判定（攻撃判定３で行えます）を行い、失敗すると鞭は解けてしまいます。使用者の意思で解くのは自由にできます。鞭を絡みつかせる攻撃を同時に２人以上の相手にかけることはできません。
名称　　　　　：爆弾（１個）
分類　　　　　：設置兵器
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：特殊
射程（有／最）：15cm／15cm
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：特殊
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：まず行動フェイズで射程内の任意のポイントに爆弾を設置します。そして次以降の行動フェイズに「起爆スイッチを入れる（遠隔操作可能）」ことで、そのポイントを中心に半径60cm以内にいる３体までのユニットに、攻撃判定３の爆風攻撃を行うことができます。ただし爆発の中心から見て半遮蔽状態にあるユニットに対しては、ダメージが－１されます（０にはなりません）。判定は各目標ごとに行います。
　爆弾は１度爆発すれば無くなります。
名称　　　　　：対人地雷（１個）
分類　　　　　：設置兵器
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：特殊
射程（有／最）：15cm／15cm
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：×
攻撃判定　　　：特殊
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：5
備考　　　　　：まず行動フェイズで射程内の任意のポイントに対人地雷を設置します。そして次以降の行動フェイズに「起動スイッチを入れる（遠隔操作可能）」ことで、設置位置から半径30cm以内がキルゾーンとなり、この範囲内で移動を終了した、または入っていた３体までのユニットに、攻撃判定２の爆風攻撃（ダメージ軽減効果無効）を与えます。判定は移動フェイズ終了時に、それを仕掛けたユニットが各目標ごとに行います。［掃除］または［工兵］による除去を行おうとするユニットがいる場合は、先に除去判定を行ってから対人地雷の攻撃判定を行います。
　ダメージを受けたユニットは、次ターンは移動ができません。対人地雷は１度爆発すれば無くなります。
名称　　　　　：盾／鎧
分類　　　　　：防御用装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：なし
射程（有／最）：なし
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：自分が受けた攻撃のダメージを－１します。ただし、エネルギー兵器、爆風、毒ガス、［魔法］による攻撃は防ぐことはできません。
名称　　　　　：Ｉフィールド発生装置
分類　　　　　：防御用装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：なし
射程（有／最）：なし
反撃　　　　　：－
対空　　　　　：－
空中　　　　　：－
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：自分が受けたエネルギー射撃兵器による攻撃のダメージを－２します。エネルギー射撃兵器以外による攻撃は防ぐことができません。
名称　　　　　：加速装置
分類　　　　　：技能補助装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：なし
射程（有／最）：なし
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：10
備考　　　　　：［加速］を行うために必要です。身体の中に内蔵するタイプのユニットです。
名称　　　　　：通信機
分類　　　　　：技能補助装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：なし
射程（有／最）：全域
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：［通信］を行うために必要です。通信機を互いに持ち合えば、情報を交換できます。
名称　　　　　：ブースター
分類　　　　　：移動補助装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：なし
射程（有／最）：なし
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：なし
移動力修正　　：＋２
消費ＭＰ　　　：30
備考　　　　　：背中に背負ったブースターを噴射させ、移動力を一時的に上げることができます（移動力＋２）。ただし、必ず最大移動力で直線的に移動しなければならず、もしも障害物などに当たって移動しきれなかった場合、その衝突によって残りの距離１につき１ダメージを負います。さらに、途中でブッシュなどを通った場合は、移動力低下は起こさないものの、代わりに本来減るはずだった移動力１につき１ダメージを負います。故意に他のユニットに向かってブースターを使用しての体当たりを行う場合は、移動した後、行動フェイズに攻撃判定２で命中判定を行います（移動は目標ユニットの位置で止まり、判定後ただちに白兵戦に入ります）。命中すれば、目標までの移動分を引いた残りの移動力１につき１ダメージを追加で与えることができます。ただし外すと地面に激突し、自分が衝突のダメージを負います。なお、ブースターの燃料は２回分しかありません。また、ブースターを使用している間は、お互いに攻撃が当てにくくなります。自分の攻撃および自分に対する攻撃の判定に対して、－１のペナルティが付きます。
名称　　　　　：カスタムパーツ
分類　　　　　：射撃武器用装備
攻撃タイプ　　：特殊
効果範囲　　　：使用武器による
射程（有／最）：使用武器による
反撃　　　　　：―
対空　　　　　：―
空中　　　　　：―
攻撃判定　　　：使用武器による
移動力修正　　：０
消費ＭＰ　　　：５
備考　　　　　：銃器の命中精度を上げるための改造パーツです。携帯射撃武器の
　　　　　　　　　有効射程を15cm伸ばすことができます。最大射程は伸びません。
　　　　　　　　「カスタムパーツ」は以下の武器に取りつけることができます。
　　　　　　　　「小銃」「アサルトライフル／突撃銃」「スナイパーライフル／狙撃銃」
　　　　　　　　「対戦車ライフル」
＜当日ルール_武器編＞

名称　　　　　：ホーミングミサイル
分類　　　　　：射撃武器
攻撃タイプ　　：曲射撃
射程（有／最）：120cm／120cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
攻撃判定　　　：4
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：15
備考　　　　　：ダメージ－2

名称　　　　　：ホーミングレーザー
分類　　　　　：射撃武器
攻撃タイプ　　：曲射撃
射程（有／最）：135cm／135cm
反撃　　　　　：×
対空　　　　　：×
攻撃判定　　　：4
移動力修正　　：－１
消費ＭＰ　　　：20
備考　　　　　：ダメージ－1
　　　　　　　　ただし、エネルギーは4発分しかありません
